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PROGRAM PRAKTYKI KIERUNKOWEJ
dla studentów studiów stacjonarnych pierwszego stopnia

 kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
profil praktyczny
I. Informacje ogólne


Praktyki kierunkowe dla studentów studiów stacjonarnych pierwszego stopnia kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych  skupiają się na zdobywaniu umiejętności warsztatowych opartych o obserwację otaczającego świata i czerpanie z niego inspiracji w realizacjach plastycznych i cyfrowych. Przygotowują do procesu kreacji przy ćwiczeniu podstawowych umiejętności manualnych. Praktyki mają służyć budowaniu języka komunikacji wizualnej studenta w zakresie wiedzy, umiejętności oraz kompetencji społecznych. Mają przygotować do kontynuacji studiów na II stopniu.  

Realizacja programu praktyk nadzorowana będzie przez wyspecjalizowaną kadrę  pracowników uczelni oraz profesjonalnych plastyków, projektantów i grafików ze strony placówki w której będą odbywać się praktyki. Studenci będą mogli wykonywać samodzielnie  zadania  praktyczne,  zgodnie  z zasadami przyjętymi w miejscu praktyk.
Wymiar praktyk kierunkowych wynosi 960 godzin – 6 miesięcy 
II.  Cele praktyki kierunkowej
1. Poznanie  zakresu  wykorzystywania środków ekspresji plastycznej w poligrafii, reklamie oraz projektach artystycznych; poznanie znaczenia technologii i jej związku z przekazem wizualnym; uzyskanie wiedzy na temat różnorodnych aspektów stosowania przepisów prawa autorskiego;

2. Kształtowanie umiejętności realizacji własnych koncepcji artystycznych w oparciu o posiadaną wiedzę i umiejętności warsztatowe; wykorzystanie umiejętności warsztatowych w realizacji zadań plastycznych, w szczególności w zakresie doboru techniki i technologii; zastosowanie wiedzy teoretycznej i praktycznej w realizacjach zadań indywidualnych i zespołowych;

3. Przygotowanie do współpracy w realizacji wspólnych zadań plastycznych; przygotowanie do samooceny; przygotowanie do efektywnego porozumiewania się w środowisku zawodowym i w grupie warsztatowej; przygotowanie do efektywnej współpracy  z przełożonymi i kontrahentami;
III. Treści praktyki kierunkowej
    W ramach praktyki kierunkowej realizowane są następujące treści: 

1. Poznanie struktury zadań i funkcji jednostek kulturalno – oświatowych typu miejskie centra kultury, domy kultury, gminne ośrodki kultury;
2. Zapoznanie studentów z realiami pracy zawodowej w instytucjach upowszechniających i promujących sztukę lub związanych z marketingiem sztuki takich jak: ośrodki kultury, galerie, muzea, teatry, kina, mass media, redakcje czasopism i wydawnictw;
3. Poszerzanie wiedzy i umiejętności praktycznych dotyczących technik, technologii oraz materiałów stosowanych w realizacjach z zakresu grafiki artystycznej i użytkowej, oraz wybranych technik w pracy grupowej;
4. Posługiwanie się narzędziami graficznymi w pracy edytorskiej;
5. Praktyczne zastosowanie i weryfikacja umiejętności nabytych na zajęciach w pracowniach warsztatowych;
6. Zapoznanie się z procesami technologicznymi w poligrafii;
7. Kształtowanie umiejętności niezbędnych w przyszłej pracy plastyka;
8. Przygotowanie studenta do samodzielności i odpowiedzialności za powierzone mu zadania;
9. Stworzenie dogodnych warunków do aktywności zawodowej studenta na rynku pracy.

10. Realizacje wspólnych projektów.
IV. Organizacja praktyk 
1. Dyrektor instytucji wyznacza opiekuna praktyki sprawującego bezpośrednią opiekę nad przebiegiem praktyki;
2. Program praktyki przewiduje aktywne uczestniczenie studenta w charakterze asystenta w wybranych  działach danej instytucji;

3. Student zobowiązany jest do zrealizowania łącznie 960 godzin;

4. Podczas odbywanej  praktyki student prowadzi dokumentację obejmującą:
a) arkusz praktyki (arkusz praktyki zawodowej w wymiarze 120 godzin w 1 semestrze, 100 godzin w 2 semestrze, 200 godzin w 3 semestrze, 350 godzin w 4 semestrze, 120 godzin w 5 semestrze, 70 godzin w 6 semestrze), w którym zamieszcza, potwierdzone podpisem opiekuna, tematy i formy prowadzonych działań  oraz  liczbę godzin przeznaczonych na ich realizację;
b) dziennik praktyk zawierający:
- krótką charakterystykę wybranej instytucji,
- dokumentacje wykonanych samodzielnie projektów, scenariuszy zrealizowanych przedsięwzięć plastycznych lub organizacyjnych, zatwierdzonych i ocenionych przez opiekuna praktyki,
- merytoryczne sprawozdanie z przebiegu praktyki  z uwzględnieniem wymogów zawartych w Regulaminie praktyk kierunkowych;

5. Dziennik i arkusz praktyki zatwierdza opiekun praktyki w danej instytucji. Potwierdza realizację wytycznych zawartych w Regulaminie praktyki kierunkowej, zamieszczonych przez studenta w dzienniku praktyk oraz tematy prowadzonych projektów i działań wraz z liczbą godzin przeznaczonych na ich realizację, zawartych w arkuszu praktyki kierunkowej;
a) arkusz praktyki 
Praktyki  śródroczne

120 godzin w 1 semestrze,
praktyka kierunkowa 1 - 120 godzin, 6 tyg. x 4 godz. (listopad- luty) 

Rzeźba - koordynacja prac manualnych i projektowania trójwymiarowego jako poszerzenie potencjału ekspresji plastycznej

praktyka kierunkowa 2– 100 godzin, 25 dni x 4 godz. (marzec- maj)

Grafika – wykorzystanie technik druku wypukłego.

200 godzin w 3 semestrze,

praktyka kierunkowa 3 – 100 godzin, 25 dni x 4 godz. (październik-grudzień)

Fotografia – utrwalenie podstawowych elementów techniki zdjęciowej takich jak: ostrość obrazu, głębia ostrości, ruch i dynamika, kadr i kompozycja, dystans i kąt widzenia, dobór materiałów do wyznaczonych zadań.

praktyka kierunkowa 4 – 100 godzin, 25 dni x 4 godz. (grudzień- luty)

Typografia - utrwala dotychczasową wiedzę i umiejętności w tworzeniu funkcjonalnego komunikatu.

350 godzin w 4 semestrze

praktyka kierunkowa 5 – 80 godzin, 20 dni x 4 godz. (marzec- kwiecień)

Fotografia  - umiejętności twórczego i świadomego wykorzystywania technik fotograficznych do realizacji projektów autorskich.

praktyka kierunkowa  – plener interdyscyplinarny 

– 30 godzin, 10 dni x 3 godz.(czerwiec)

Celem pleneru interdyscyplinarnego jest rozwój kreatywności i metaforycznego myślenia, poszukiwanie indywidualnego języka twórczego, przy wykorzystaniu różnorodności środków wyrazu i metod. Zajęcia w plenerze są niezbędnym uzupełnieniem procesu kształcenia. 

Praktyka ciągła

praktyka kierunkowa 6 – 240 godzin, 6 tyg. x 8 godz. (lipiec-październik) 

Wykonywanie czynności wyodrębnionych w ramach podziału pracy z wykorzystaniem nabytego przygotowania teoretycznego i praktycznego. Realizacje praktyczne uzależnione są od wyboru miejsca praktyki i określane na podstawie porozumienia z instytucją przyjmującą na praktykę. Program realizacji praktyki powinien być zawarty w dokumentacji prowadzonej przez studenta uczestniczącego w praktyce.

Praktyki śródroczne

50 godzin w 5 semestrze 

praktyka kierunkowa 7 – 50 godzin, 9 dni x 6 godz. (styczeń)

Grafika użytkowa - wykonanie materiałów reklamowych (ulotek, wizytówek, lub szyldów)

praktyka kierunkowa 8 w 5 i 6 semestrze – 140 godzin,35 dni x 4 godz.(październik-czerwiec)

Praktyka przeddyplomowa realizowana pod opieką prowadzącego seminarium dyplomowe. Praca dyplomowa może być konsultowana na praktyce z interesariuszami zewnętrznymi, a wykonana pod opieką promotora prowadzącego pracownię dyplomową.
b) dziennik praktyk zawierający:

· krótką charakterystykę wybranej instytucji, lub charakter warsztatów praktycznych
· dokumentacje wykonanych samodzielnie projektów, scenariuszy zrealizowanych przedsięwzięć plastycznych lub organizacyjnych, zatwierdzonych i ocenionych przez opiekuna praktyki,

·  merytoryczne sprawozdanie z przebiegu praktyki  z uwzględnieniem wymogów zawartych w Regulaminie praktyk zawodowych;
2. Dziennik i arkusz praktyki zatwierdza opiekun praktyki w danej instytucji. Potwierdza realizację wytycznych zawartych w Regulaminie praktyki kierunkowej, zamieszczonych przez studenta w dzienniku praktyk oraz tematy prowadzonych projektów i działań wraz z liczbą godzin przeznaczonych na ich realizację, zawartych w arkuszu praktyki kierunkowej;
V. Warunki zaliczenia praktyki

1. Podstawą zaliczenia praktyki jest zrealizowanie przyjętych zadań oraz terminowe złożenie kompletnej dokumentacji. Dziennik praktyk stanowi własność studenta, a arkusz i ocena są przekazywane do teczki jego akt osobowych;
2. Dokumentacja obejmuje:
a) dziennik praktyk, (zawierający dokumentację fotograficzną wykonywanych projektów z opisem)
b) arkusz praktyki kierunkowej  (załącznik nr.1),
c) ocenę praktyki kierunkowej (załącznik nr.2),    
3. Na druku oceny praktyki kierunkowej opiekun, z ramienia jednostki, wskazuje osiągnięcia studenta, ze szczególnym uwzględnieniem następujących kryteriów:
     a) przygotowanie merytoryczne (wiedza i umiejętności),

     b) praktyczne umiejętności z zakresu prowadzenia zadań/projektów
     c)  postawa praktykanta.
4. Oceny realizacji praktyki dokonuje również opiekun z ramienia uczelni, biorąc pod uwagę następujące kryteria:
a) ogólną ocenę z przebiegu praktyki wystawioną przez opiekuna z ramienia instytucji,
b) potwierdzone podpisami opiekuna w placówce zadania realizowane na praktyce,
c) merytoryczną zawartość dokumentacji,
d) kompletność, spójność i estetykę dokumentacji.
e) własną ocenę z przeprowadzonych warsztatów 
VI . Efekty
1. Student w zakresie wiedzy zna i rozumie:
-  zasady działania oraz specyfikę funkcjonowania instytucji w aspekcie profilu działalności plastycznej,
- wykorzystywanie środków ekspresji w realizacjach wizualnych projektów artystycznych,
- znaczenie technologii artystycznych dla  przekazu wizualnego,
- zasady stosowania prawa autorskiego.

2.  Student w zakresie umiejętności potrafi:
- zrealizować własne koncepcje artystyczne w oparciu o posiadaną wiedzę i umiejętności warsztatowe,
- współpracować z innymi osobami przy realizacji zadań plastycznych

3. Student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do:
- efektywnego komunikowania się w środowisku zawodowym,
- adekwatnej samooceny zawodowej,
- efektywnej współpracy w zespole podczas  realizacji zadań plastycznych,
- efektywnego komunikowania się w środowisku zawodowym z przełożonymi oraz z kontrahentami.
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